Formatierte Ausgabe mit printf

Im einfachsten Fall wird ein fester Text auf dem Bildschirm ausgegeben:
printf("Dies ist ein einfaches Beispiel.");

Der Text kann auch Sonderzeichen (zum Beispiel Zeilenumbriiche) enthalten:
printf("Hier werden \n zwei Zeilen ausgegeben!");

Die Ausgabe von \n bewirkt einen Zeilenumbruch (beginnt eine neue Zeile auf
dem Bildschirm). Weitere haufig verwendete Sonderzeichen sind:

\n | Zeilenumbruch, beginnt eine neue Zeile

\b | Gehe ein Zeichen zurick

\a | Akustisches Signal

\r | Sprung an den Anfang der aktuellen Bildschirmzeile
\\ | Ausgabe des Gegenschragstrichs "\" (Backslash)
%% | Ausgabe des Prozent-Zeichens "%"

\" Ausgabe eines doppelten Anflihrungszeichens

\t Sprung zur nachsten Tabulatorposition

Sollen aktuelle Variablenwerte ausgegeben werden, miissen in den Aufruf der
Funktion printf entsprechende "Platzhalter" eingefiigt werden:

int x =10;
printf("Der Wert %d wurde der Variablen x zugewiesen.", x);

Auf dem Bildschirm erfolgt die Ausgabe "Der Wert 10 wurde der Variablen x zuge-
wiesen", es wird also der Platzhalter %d durch den aktuellen Wert der Variablen x
ersetzt. Es ist moglich, mehrere Variablen zugleich auszugeben:

int x=123, y=234;
printf("x = %d und y = %d", x, y);

Die Ausgabe lautet "x = 123 und y = 234". Fir jede Variable ist ein eigener Platz-
halter (hier: %d) notwendig. Die auszugebenden Variablen werden durch Kommas
getrennt aufgelistet (hinter dem letzten Anfihrungszeichen!). Fir jeden Platz-
halter wird eine Variable angegeben (hier: x, y). Die Reihenfolge der Variablen in
der Klammer muss der Reihenfolge der Platzhalter im Text entsprechen.

Es ist zu beachten, dass der Platzhalter zum Typ der auszugebenden Variablen
passt (zum Beispiel %d zur Ausgabe einer Variablen des Typs int, short oder long).
Gebrauchliche Platzhalter sind:

%d, %i | int, short, long | Ganze Zahl
%X, %X | int, short, long | Ganze Zahl, Ausgabe als Hexadezimalzahl
%f float, double FlieRkommazahl
%e, %E | float, double FlieRkommazahl, Ausgabe im Exponentialformat
%cC char Einzelnes Zeichen (Buchstabe, Ziffer usw.)
%s char* Zeichenkette ("String")
Beispiel:

inti=10; double d = 22.22; char c = 'X';
char* str = "abcdefg...";
printf("Beispiel zu printf:\n");
printf("%d, %f, %c\n", i, d, c);
printf("%s", str);
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Beispiel zu printf:

10, 22.220000, X
abcdefg. ..

Es kann die Breite des Ausgabebereichs angegeben werden. So gibt zum Beispiel
%10d eine ganze Zahl rechtsbiindig in einem Feld von 10 Zeichen aus:

inti=123;
printf("->%d<-\n", i);
printf("->%4d<-\n", i);
printf("->%5d<-\n", i);
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Bei der Ausgabe von FlieBkommazahlen kann zusatzlich zur Lange des Ausgabe-
bereichs die Anzahl der Nachkommastellen eingestellt werden:

float f = 123.078125;

printf("->%f<-\n", f);
printf("->%.2f<-\n", f);
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->123.078125<-

intf(" . ->123.08<-
printf("->%10.0f<-\n", f); - 123<-
printf("->%10.1f<-\n", f); - 123.1<

printf("->%10.2f<-\n", f); -
printf("->%10.3f<-\n", f); -
printf("->%10.4f<-\n", f);

123.08<-
123.078<-
-> 123.0781<-




Getting Started with printf

In the simplest case, printf just displays text on the screen:
printf("This is a simple example.");

The text can also include special characters, such as line breaks:
printf("This will print \n two lines!");

The sequence \n creates a line break (it starts a new line on the screen). Here are
some other examples:

\n Line break, starts a new line

\b | Move one character back

\a | Makes a beep sound

\r Return to the beginning of the current line
\\ | Prints a backslash ("\")

%% | Prints a percent sign ("%")

\" Prints a double quotation mark

\t Moves to the next tab stop

To display the current value of a variable, include placeholders in the printf
function call:

intx=10;
printf("The value %d has been assigned to variable x.", x);

The output on the screen will be: "The value 10 has been assigned to variable x."
Here, the placeholder %d is replaced by the current value of the variable x. You
can also print several variables at the same time:

intx=123,y=234;
printf("x = %d and y = %d.", x, y);

This will display: "x = 123 and y = 234." Each variable needs its own placeholder
(in this case, %d). The variables to be printed are listed after the closing quotation
mark, separated by commas. Each placeholder must match exactly one variable
(here: x, y). The order of the variables in the parentheses must match the order of
the placeholders in the text.

It’s important that each placeholder matches the type of the variable being
printed. For example, use %d for variables of type int, short, or long. Here are
some commonly used placeholders:

%d, %i | int, short, long | Integer number
%X, %X | int, short, long | Integer number in hexadecimal format
%f float, double Floating-point number
%e, %E | float, double Floating-point number in exponential format
%cC char Single character (letter, digit, etc.)
%S char* String (sequence of characters)
Example:

inti=10; double d = 22.22; char c = 'X';
char* str = "abcdefg...";
printf("Example using printf:\n");
printf("%d, %f, %c\n", i, d, c);
printf("%s", str);
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Example using printf:

10, 22.220000, X
abcdefg. ..

You can also set the width of the output field. For example, %10d prints an
integer right-aligned in a field that’s 10 characters wide:

inti=123; C:\Qt\Tools\QtCreate
printf("->%d<-\n", i);

printf("->%4d<-\n", i);
printf("->%5d<-\n", i);

When printing floating-point numbers, you can specify both the field width and
the number of digits after the decimal point:

float f = 123.078125;

printf("->%f<-\n", f);
printf("->%.2f<-\n", f);
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->123.078125<-

printf("->%10.0f<-\n", f); —>123.08<-
isern " -> 123<-
printf("->%10.1f<-\n", f); . 123, 1<-
printf("->%10.2f<-\n", f); -> 123.08<-
printf("->%10.3f<-\n", f); -> 123.078<-
printf("->%10.4f<-\n", f); —> 123.0781<-
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