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0.2.  Gliederung
1. Wiederholung C-Programmierung (2 Termine)

• Kontrollstrukturen, Funktionen, Felder, Matrizen, Zeiger
• Modulare Programmierung, Projekte mit mehreren Quelldateien

2. Objektorientierte Programmierung (4 Termine)
• Standardbibliothek, Strings, Container, Streams
• Klassen, Objekte, Konstruktoren, Destruktoren
• Vererbung

3. Grafische Benutzeroberflächen mit Qt (2 Termine)
• Einführung in die GUI-Programmierung
• Klassen für Fenster und Steuerelemente

4. Software-Schnittstellen zu anderen Programmen (2 Termine)
• COM-Schnittstellen unter Microsoft Windows
• Automatisierung von Microsoft Excel
• Weitere Beispiele

5. SQL-Datenbanken (2 Termine)
• Grundlagen
• SQL-Datenbanken mit C++

6. Laufzeit-Optimierung (1 Termin)
• Optimierung von Matrix-Operationen

Prüfungsvorbereitung (1 Termin)

Insgesamt
14 Termine
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0.3.  Hinweise zur Prüfung

Die schriftliche Prüfung dauert insgesamt 90 Minuten und besteht
aus zwei Teilen:

1. MATLAB/Simulink

2. Objektorientierte Programmierung in C++

Taschenrechner und andere elektronische Hilfsmittel sind nicht zur 
Prüfung zugelassen. Schriftliche Unterlagen (Skript, Bücher, eigene 
Aufzeichnungen usw.) dürfen zur Prüfung mitgebracht werden.

Ein Übungstermin zur Prüfungsvorbereitung ist für die letzte 
Vorlesungswoche eingeplant.
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0.5.  Installation von Qt Creator

Zur C++-Programmierung wird in dieser 
Lehrveranstaltung die grafische 

Entwicklungsumgebung Qt Creator 
eingesetzt. Hinweise zum (kostenlosen) 
Download sowie zur Installation dieser 
Software sind auf den folgenden Folien 

abgebildet.



- Öffnen Sie die folgende Webseite mit einem Web-Browser:
https://www.qt.io/

- Gehen Sie ans untere Ende der Bildschirmseite und wählen Sie den 
Menüpunkt „Download Qt for Application Development“:

-

- Wählen Sie auf der rechten Seite des Bildschirms den Menüpunkt
„Go open source“:
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0.6.  Installation von Qt Creator (a)

https://www.qt.io/


- Es erscheint eine neue Webseite, wo Sie den „Qt Online Installer for Windows“ 
herunterladen können:

- Nach dem Ende des Downloads starten Sie das Qt-Installationsprogramm:
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0.7.  Installation von Qt Creator (b)



- Zur Installation der Open-Source-Version ist es nicht notwendig,
einen Qt-Account anzulegen, Sie können die Installation einfach durch 
Betätigung der Schaltfläche „Skip“ fortsetzen: 

- Das Verzeichnis C:\Qt bitte nicht verändern:

Folie 8

0.8.  Installation von Qt Creator (c)
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- Wählen Sie unter „Tools“ die Einträge „Qt Creator CDB Debugger Support“ und 
„MinGW 5.3.0“ aus und unter „Qt 5.11.1“ den Eintrag „MinGW 5.3.0“:

Sie können – falls verfügbar – neuere 
Versionen von MinGW selektieren. Achten 
Sie aber darauf, dass Sie unter „Tools“ und 

unter „Qt“ dieselbe Version auswählen 
(hier: in beiden Fällen MinGW 5.3.0).

Statt Qt 5.11.1 kann – falls verfügbar – auch 
eine neuere Version installiert werden.
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0.9.  Installation von Qt Creator (d)
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Qt Maintenance Tool mit Admin-BerechƟgungen starten … 

 

AcƟve Qt muss noch ausgewählt werden … 
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